  Фамилия ученика: _____________________ Класс:________________ 

№1        Перевод текста с английского языка на русский можно назвать: 

1. Информационным процессом передачи информации 

2. Информационным процессом поиска информации 

3. Информационным процессом обработки информации 

4. Информационным процессом хранения информации 

Ответ: _________ 
№2   Последовательность появления технических устройств приема/передачи информации: 

1. почта     2. телефон  3. телеграф  4. телевидение  5. радио  6. компьютерные сети 

Ответ: __________ 

№3       Носитель информации: 

1. Линия связи  2. Телевизор  3. Компьютер  4. Материальный объект, хранящий информацию 

Ответ: __________ 

№4   В человеческом общении используются знаки: 

1. Зрительные  2. Обонятельные  3. Осязательные  4. Слуховые  5.Вкусовые 

Ответ: _________ 

№ 5    Кодирование информации: 

1. Процесс превращения открытого текста в зашифрованный 

2. Процесс представления информации в виде кода 

3. Процесс преобразования знаков одной знаковой системы в знаки другой знаковой системы 

Ответ: __________ 

№ 6 Один байт содержит: 

1. -  1 бит  2. - 2 бита 3. - 8 бит  4.- 16 бит 

Ответ: __________ 

№ 7  Для долговременного хранения информации служит: 

1. Оперативная память 

2. Долговременная память 

3. Магистраль 

4. Процессор 

Ответ: __________ 

№8  Соответствие описания компьютерного устройства и названия. 

1.Устройство вывода информации на бумагу. а) клавиатура 

2.Универсальное устройство вывода информации. б) процессор 

3.Устройство оптического ввода в компьютер и в) наушники 

преобразования изображений и текстовых документов. г) принтер 

4.Устройство ввода числовой и текстовой информации. д) сканер 

5.Центральное устройство компьютера. е) монитор 

Ответ: __________ 

№9  Истинное утверждение: 

1. Модем – универсальное устройство вывода информации. 

2. Модем – устройство, предназначенное для передачи данных по телефонным линиям. 

3. Модем – мощный компьютер, к которому подключены остальные компьютеры сети. 

4. Модем – устройство, предназначенное для более удобного управления ходом компьютерных игр. 

Ответ: __________ 

№10   Программа или данные, имеющие имя и хранящиеся в долговременной памяти  

Ответ: __________ 

№ 11  Соответствие названия программы типу прикладной среды: 

1. Paint 

а) текстовый процессор 

2. Microsoft Office Excel 

б) система управления базами данных 

3. Microsoft Office Word 

в) табличный процессор 

г) графический редактор 

Ответ: __________ 
№ 12   Контекстное меню вызывается: 

1. Щелчком правой клавиши мыши 

2. Щелчком левой клавиши мыши 

3. Двойным щелчком левой клавиши мыши 

4. Двойным щелчком правой клавиши мыши 

Ответ: __________ 

№ 13 Ярлык: 

1. Часть файла 

2. Название программы или документа 

3. Ссылка на программу или документ 

4. Ценник 

Ответ: __________ 
№ 14 Антивирусные программы: 

1. AVP 

2. Defrag 

3. Dr Web 

4. Norton Antivirus 

Ответ: __________ 
№ 15 Заражение компьютерными вирусами может произойти в процессе ... 

1. Печати на принтере 

2. Работы с файлами 

3. Форматирования дискеты 

4. Выключения компьютера 

Ответ: __________ 

